
Datenquelle Sensibilität Datenaufkommen pro Spielrunde schlechtes Karma Marktwert Kaufpreis

leicht 3 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 4 pro Runde

keins 50e pro Marke 500e

normal 2 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 3 pro Runde

keins 100e pro Marke 1.000e

sensibel 1 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 2 pro Runde

1 pro Runde 500e pro Marke 1.500e

leicht 3 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 4 pro Runde

keins 50e pro Marke 500e

normal 2 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 3 pro Runde

keins 100e pro Marke 1.000e

sensibel 1 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 2 pro Runde

1 pro Runde 500e pro Marke 1.500e

leicht 3 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 4 pro Runde

keins 50e pro Marke 500e

normal 2 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 3 pro Runde

keins 100e pro Marke 1.000e

sensibel 1 Datenquellmarken pro Runde
gleiche Farbe wie Firma: 2 pro Runde

1 pro Runde 500e pro Marke 1.500e


